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Produktbeskrivelse

Fingerprint-leeseenheden er en adgangskontrol, der
fungerer pa basis af den menneskelige fingers biometriske
kendetegn. Ved hjeelp af hgjfrekvensteknologi analyserer
den de nederste hudlags strukturer pa den pélagte finger.
Faleren kan konstatere, om fingeren sidder pa et levende
menneske. Fingerprint-leeseenheden kan anvendes som
stand-alone-lgsning, f.eks. pa enkelte dare eller porte. Den
kan dog ogsa integreres i Gira derkommunikationssystemet.
| Fingerprint-leeseenheden kontrolleres fingrene konstant og
den nagdvendige reference gemmes igen og igen. Dette er
iseer vigtigt ved barnefingre, da disse med tiden sendrer sig
og saledes hele tiden tilpasses.

De to integrerede potentialefrie skiftekontaktreleeer kan
programmeres med forskellige fingre. Det er saledes muligt
at foretage forskellige aktiveringshandlinger, f.eks.
pegefingeren til dgrdbning og tommelfingeren til teending af
udendgrsbelysningen. Fra Fingerprint-la&eseenheden kan der
administreres op til 50 fingre. Fingrene programmeres ved
direkte konfiguration pa enheden uden brug af pc og
programmeringssoftware.

Fingerprint-laeseenheden installeres indenders (IP20) i
rammen til System 55 og udendars (IP 44) i rammen TX_44.



Produktoversigt
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Anvendelsesomrader

Brug som stand-alone-lgsning
| dette tilfeelde anvendes de potentialefrie releekontakter i

indbygningsindsatsen, f.eks. til en derdbner med egen
spaendingsforsyning.

Undga brug som stand-alone-lgsning i
sikkerhedsrelevante omrader

Anbefales ikke til &bning af yderdere, specielt ikke i
sikkerhedsrelevante omrader, da dgren kan &bnes, hvis
Fingerprint-leeseenheden afmonteres og de dermed
blotlagte kontakter brokobles.

1 Fingerprint-laeseenhed

Dgrabner

3 Spaendingsforsyning
24V DC

4 Speaendingsforsyning
til derabneren

N



Brug i derkommunikationssystemet
Fingerprint-leeseenheden kan sluttes til
dgrkommunikationssystemet via det medfglgende
forbindelseskabel. Derved kan Fingerprint-leeseenheden
f.eks. aktivere kontrolenhedens derdbnerkontakt eller udlgse
en aktiveringshandling pa en aktiveringsaktuator.
1 Boligstation
handfri, veegmonteret - 2
2 Indbygningsderstation med of ¢
Fingerprint-laeseenhed

Audio-kontrolenhed
4 Dgrabner

w

Sikring af kontrolenhed mod uautoriseret
adgang
| sikkerhedsrelevante omrader bgr kontrolenheden

installeres, s& den er sikret imod uautoriseret adgang
(indkapslet).



Betjening

Til betjening af Fingerprint-
leeseenheden er det kun
ngdvendigt at leegge den tidligere
programmerede finger pa én
gang.

Nér fingeren leegges pa, lyser lysdioden redt. | dette tidsrum
leeses fingeraftrykket.

Né&r den korte bekreeftelsestone hares, kan fingeren fiernes
igen. Mens aftrykket sammenlignes med de kendte
fingeraftryk, lyser lysdioden orange.

Nar fingeren er blevet registreret, lyser lysdioden grent, og
der hegres en lang bekreeftelsestone (positivt bekraeftelses-
signal). Samtidig udferes den foruddefinerede aktiverings-
handling.

Ved en uautoriseret eller endnu ikke programmeret finger
lyser lysdioden radt, og der hares 3 korte bekraeftelsestoner
(negativt bekreeftelsessignal).

@ Deaktiverbare bekraeftelsestoner

De bekraftelsestoner, som kan hgres under betjeningen,
kan deaktiveres (se side 23).



Bekraeftelsessignaler

Fingerprint-leeseenheden udlgser ved betjeningen og
ibrugtagningen forskellige bekreeftelsessignaler:

Positivt bekraeftelsessignal
v Fingerprint-leeseenheden udlgser en lang
bekraeftelsestone, samtidig med at lysdioden lyser grent.

Negativt bekreeftelsessignal
v Fingerprint-leeseenheden udlgser tre korte
bekreeftelsestoner, samtidig med at lysdioden lyser rgdt.

Administratortilstand aktiveret
v Lysdioden lyser orange.

| derkommunikationssystemet:
Programmeringstilstand aktiveret

v Fingerprint-leeseenheden udlgser en kort
bekreeftelsestone, og lysdioden blinker orange.

Programmeringstilstand afsluttet
v Fingerprint-leeseenheden udlgser en kort
bekreeftelsestone, og lysdioden er slukket.

@ Bekreeftelsestone fra

Hvis bekraeftelsestonen deaktiveres (se side 23), hares
ingen bekraeftelsestoner. Bekraeftelsessignalerne udferes i
s4 fald udelukkende via lysdioden.



Gennemfgrelse af ibrugtagning

For at tage Fingerprint-leeseenheden i brug skal falgende
procedure gennemfgres i den naevnte reekkefalge:

I. Installer Fingerprint-leeseenheden (fra side 11)
- Lysdiode blinker grent

Il. Opret farste administrator (side 15)

Adminyy (7x) = Progr.yy (7x) |

I1l. Opret brugerfinger til relee 1/2 (fra side 17)

R1 = Admin—sProgr.=»Admin = Brugeryy (7x)

R2 = Admin—sProgr.—»Progr. == Brugeryy (7x)

IV. Konfigurer Fingerprint-l&eseenheden
(fra side 21)

V. Brug i derkommunikationssystemet
Programmer dgrabner/aktiveringsaktuatorer
(fra side 26)



Tilslutningsklemmer

7 8 9101112

090990
C95;

1 Relee 1 N.O. (sluttekontakt)
Relee 1 2 Relee 1 COM

3 Relee 1 N.C. (brydekontakt)

4 skal lades ubenyttet
Service 5 skal lades ubenyttet

6 Stel (GND)

7 Relee 2 N.O. (sluttekontakt)
Relee 2 8 Relee 2 COM

9 Relze 2 N.C. (brydekontakt)
Spandingsforsyning 10_| Stel (GND)

11 [ +24VDC

12 | ledig
Dgrkommunikation 13 6-polet indgang

Dgrkommunikationssystem




Montering

A Vigtigt!

Installation og montering af elektrisk udstyr skal foretages
af en elektriker.

Fingerprint-leeseenheden tilsluttes via de to aftagelige
klemraekker og monteres i en 58'er indmuringsdase.

1.

Treek den nadvendige klemraekke fra
indbygningsindsatsen af, og tilslut den efter
klemmetilslutning.

. Seet klemraekken péa indbygningsindsatsen igen.
. Monter indbygningsindsatsen i indmuringsdasen.
. Monter afdeekningsrammen, og saet Fingerprint-

leeseenhedens afdaekning pa.

10 sek. efter tilslutning af driftsspaending blinker
Fingerprint-leeseenhedens lysdiode grant.

. Tag Fingerprint-leeseenheden i brug:

e programmér farst den farste administrator (side 15),
e programmér derefter brugerfingrene (fra side 17),

e programmér derefter om nedvendigt
aktiveringsaktuator- eller dardbnerfunktioner
(fra side 29).



Optimal placering af fingeren

For at sikre funktionen af Fingerprint-leeseenheden skal
fingeren bade ved programmeringen og ved den senere
betjening leegges rigtigt pa. Det er vigtigt, at fingeromradet
med de mest markante hvirvler (midten af fingerspidsen)

registreres af Fingerprint-fgleren.
Leeg derfor fingeren pa som vist.

Optimalt:

omradet med de mest markante
hvirvler i fingeraftrykket midt pa
foleren.

M@

\

Forkert:

|
|

I




Grundleeggende om programmering af en finger

For at programmere en finger leegges den finger, der skal
programmeres, pa flere gange. Det er vigtigt, at fingerens
placering ved den gentagne palaegning hver gang varierer
med nogle fa millimeter, s Fingerprint-laeseenheden kan
registrere et s& stort omrade af fingeren som muligt.

1. Leeg den finger, der skal programmeres,
pa midt pa faleren, indtil
bekraeftelsestonen lyder.

2. Leeg fingeren pa, sa den er forskudt en
smule opad.

3. Leeg fingeren pa, sé den er forskudt en
smule nedad.

4. Gentag trin 1. til 3., indtil der lyder 2 lange
bekreeftelsestoner, og lysdioden lyser
grent.

?
1
? [ ?
S ° S

Ved "vanskelige" fingre (f.eks. ved smé barn eller meget ter
hud) kan det veere ngdvendigt, at programmere fingeren op
til 7 gange. Hvis der efter det syvende forsag heres et
negativt bekraeftelsessignal (3 korte toner), er
programmeringen af fingeren mislykkedes.

| sé fald skal fingeren lzegges pé igen (trin 1.), eller du kan
prgve med en anden finger.



Programmering af farste administrator

| Adminyy (7x) == Progr.ny (7x)

Far forste ibrugtagning skal du oprette en administrator.
Hvis der ikke er oprettet nogen administrator, blinker
Fingerprint-leeseenhedens lysdiode grent.

En administrator bestar af en administratorfinger og en
programmeringsfinger.

@ Administrator- og programmeringsfingre

Administrator- og programmeringsfingre kan ikke
anvendes til senere aktiveringshandlinger.

Programmering af farste administrator:
v Lysdioden blinker grant.

Programmering af en ny administratorfinger:

1. Leeg administratorfingeren p4, indtil en kort
bekreeftelsestone lyder.

v Mens fingeren er lagt p4, lyser lysdioden radt, og nar
fingeren fjernes, lyser den orange.

2. Leeg administratorfingeren pé igen (serg for at variere
positionen en smule), indtil en kort bekraeftelsestone
lyder.

3. Gentag trin 2., indtil der lyder 2 lange bekreeftelsestoner,

og lysdioden lyser grent.
Administratorfingeren er programmeret.



v

Lysdioden lyser orange. Programmér nu
programmeringsfingeren inden for 10 sek.

Programmering af en ny programmeringsfinger:

4,

v

Leeg programmeringsfingeren pa, indtil en kort
bekreeftelsestone lyder.

Mens fingeren er lagt p4, lyser lysdioden radt, og nar
fingeren fjernes, lyser den orange.

. Leeg programmeringsfingeren pa igen (serg for at

variere positionen en smule), indtil en kort
bekreeftelsestone lyder.

. Gentag trin 5., indtil der lyder 2 lange bekraeftelsestoner,

og lysdioden lyser gront.
Programmeringsfingeren er programmeret.

v Den fgrste administrator er oprettet.

. Indfgr administratoren med administrator- og

programmeringsfinger i tabellen pa side 41.



Programmering af brugerfinger til relee 1

Admin—sProgr.—sAdmin —» Brugeryy (7x)

Start af tilstand:

1.

v

3.

v

Leeg administratorfingeren p3, indtil en kort
bekreeftelsestone lyder.

Lysdioden lyser grant et kort gjeblik og blinker derefter
orange.

. Leeg programmeringsfingeren p3a, indtil en kort

bekreeftelsestone lyder.

Lysdioden lyser grent et kort gjeblik og blinker derefter
orange 2 gange.

Leeg administratorfingeren pa, indtil en kort
bekraeftelsestone lyder.

Lysdioden lyser grent et kort @jeblik og derefter orange.

Programmering af den nye brugerfinger:

4.

v

5.

~

Leeg brugerfingeren p4, indtil en kort bekraeftelsestone
lyder.

Mens fingeren er lagt p4, lyser lysdioden radt, og nar
fingeren fjernes, lyser den orange.

Leeg den samme finger pé igen (serg for at variere posi-
tionen en smule), indtil en kort bekraeftelsestone lyder.

. Gentag trin 5., indtil der lyder 2 lange bekraeftelsestoner,

og lysdioden lyser grant.
Programmeringsfingeren er programmeret.
Indfer brugeren i tabellen pa side 42.

Lysdioden lyser orange; det er muligt at programmere

flere brugerfingre.
17



Programmering af brugerfinger til relae 2

Admin—sProgr.—»Progr. == Brugeryy (7x)

Start af tilstand:

1.

v

3.

v

Leeg administratorfingeren p4, indtil en kort
bekreeftelsestone lyder.

Lysdioden lyser grent et kort gjeblik og blinker derefter
orange.

. Leeg programmeringsfingeren pa, indtil en kort

bekraeftelsestone lyder.

Lysdioden lyser grent et kort gjeblik og blinker derefter
orange 2 gange.

Leeg programmeringsfingeren p3, indtil en kort
bekreeftelsestone lyder.

Lysdioden lyser grant et kort gjeblik og derefter orange.

Il Programmering af den nye brugerfinger:

4.

v

5.

Leeg brugerfingeren pa, indtil en kort bekraeftelsestone
lyder.

Mens fingeren er lagt pa, lyser lysdioden rgdt, og nar
fingeren fjernes, lyser den orange.

Leeg den samme finger pé igen (serg for at variere posi-
tionen en smule), indtil en kort bekraeftelsestone lyder.

. Gentag trin 5., indtil der lyder 2 lange bekreeftelsestoner,

og lysdioden lyser gront.
Programmeringsfingeren er programmeret.
Indfer brugeren i tabellen pa side 42.

Lysdioden lyser orange; det er muligt at programmere
flere brugerfingre.



Programmering af endnu en administrator

| Admin—sAdmin—Progr. == Adminyy (7x) = Progr.yy (7x)

En administrator bestar af en administratorfinger og en
programmeringsfinger.

@ Administrator- og programmeringsfingre

Administrator- og programmeringsfingre kan ikke
anvendes til senere aktiveringshandlinger.

Start af tilstand:

1. Leeg administratorfingeren p4, indtil en kort
bekreeftelsestone lyder.

v Lysdioden lyser grant et kort gjeblik og blinker derefter

orange. n
2. Leeg administratorfingeren p4, indtil en kort

bekraeftelsestone lyder.

v Lysdioden lyser grent et kort gjeblik og blinker derefter
orange 2 gange.

3. Leeg programmeringsfingeren pa, indtil en kort
bekraeftelsestone lyder.

v Lysdioden lyser grant et kort gjeblik og derefter orange.



Programmering af en ny administratorfinger:

1.

v

v

Leeg administratorfingeren p4, indtil en kort
bekraeftelsestone lyder.

Mens fingeren er lagt p4, lyser lysdioden rgdt, og nar
fingeren fjernes, lyser den orange.

. Leeg administratorfingeren pa igen (serg for at variere

positionen en smule), indtil en kort bekraeftelsestone
lyder.

. Gentag trin 2., indtil der lyder 2 lange bekraeftelsestoner,

og lysdioden lyser grant.
Administratorfingeren er programmeret.
Lysdioden lyser orange. Programmér nu
programmeringsfingeren inden for 10 sek.

Programmering af en ny programmeringsfinger:

. Leeg programmeringsfingeren p4, indtil en kort

bekraeftelsestone lyder.

Mens fingeren er lagt p4, lyser lysdioden rgdt, og nar
fingeren fjernes, lyser den orange.

. Leeg programmeringsfingeren pé igen (serg for at

variere positionen en smule), indtil en kort
bekreeftelsestone lyder.

. Gentag trin 5., indtil der lyder 2 lange bekraeftelsestoner,

og lysdioden lyser grant.
Programmeringsfingeren er programmeret.

En administrator er programmeret.

. Indfer administratoren i tabellen pa side 41.
20



Sletning af brugerfinger

Progr.—» Progr.—sProgr. = Sletning af bruger

Start af tilstand:

1.

v

v

Leeg programmeringsfingeren p4, indtil en kort
bekreeftelsestone lyder.

Lysdioden lyser grant et kort gjeblik og blinker derefter
orange.

. Leeg programmeringsfingeren p3a, indtil en kort

bekreeftelsestone lyder.

Lysdioden lyser grent et kort gjeblik og blinker derefter
orange 2 gange.

Leeg programmeringsfingeren p4, indtil en kort
bekraeftelsestone lyder.

Lysdioden lyser grent et kort gjeblik og blinker derefter
radt.

Sletning af brugerfinger:

4.

v

Leeg den brugerfinger, der skal slettes, p4, indtil en kort
bekreeftelsestone lyder.

Lysdioden lyser orange. Derefter udlgser Fingerprint-
leeseenheden et positivt bekreeftelsessignal:

Fingeren er slettet.

3 korte bekraeftelsestoner er tegn pa, at en ukendt finger
er lagt pa.

Lysdioden blinker rgdt. Der kan nu slettes flere
brugerfingre.

Efter ca. 10 sek. afsluttes proceduren.

Fjern slettede brugerfingre fra tabellen pa side 42.

21



Aktivering/deaktivering af belysning af
palaegningsfladen

Standardindstilling: Natbelysning af Fingerprint-
leeseenhedens palaegningsflade er aktiveret.

Progr.—»Admin—s»Admin = indstillingen skifter

Skift af belysningsindstilling:

1. Leeg programmeringsfingeren p4, indtil en kort
bekraeftelsestone lyder.

v Lysdioden lyser grant et kort gjeblik og blinker derefter
orange.

2. Leeg administratorfingeren p3, indtil en kort
bekreeftelsestone lyder.

v Lysdioden lyser grent et kort gjeblik og blinker derefter
orange 2 gange.

3. Leeg administratorfingeren pa, indtil en kort
bekraeftelsestone lyder.

v Fingerprint-leeseenheden udlgser et positivt
bekreeftelsessignal:
Natbelysningen skifter tilstand.

22



Aktivering/deaktivering af bekraeftelsestoner

Standardindstilling: Bekreeftelsestone er aktiveret.

Progr.—sAdmin—Progr. = indstillingen skifter

Bekreeftelsestonerne aktiveres/deaktiveres pa falgende
made:

1.

v

Leeg programmeringsfingeren p4, indtil en kort
bekraeftelsestone lyder.

Lysdioden lyser grent et kort gjeblik og blinker derefter
orange.

. Leeg administratorfingeren p4, indtil en kort

bekraeftelsestone lyder.

Lysdioden lyser grent et kort gjeblik og blinker derefter
orange 2 gange.

. Leeg programmeringsfingeren p3a, indtil en kort

bekreeftelsestone lyder.

Fingerprint-leeseenheden udlgser et positivt
bekreeftelsessignal:
Bekraeftelsestonen er omskiftet.

23



Indstilling af relaeets skiftetidspunkt

De
30

to releeers kontaktholdetid kan indstilles til mellem 3 og
sekunder.

| Progr.—sProgr.—sAdmin —» Bruger —=» Skiftetidspunkt —s Bruger|

Start af tilstand:

1.

v

3.

v

Leeg programmeringsfingeren p4, indtil en kort
bekraeftelsestone lyder.

Lysdioden lyser grent et kort gjeblik og blinker derefter
orange.

. Leeg programmeringsfingeren pa, indtil en kort

bekraeftelsestone lyder.

Lysdioden lyser grent et kort gjeblik og blinker derefter
orange 2 gange.

Leeg administratorfingeren pa, indtil en kort
bekraeftelsestone lyder.

Lysdioden lyser grent et kort @jeblik og derefter orange.

Indstilling af kontaktholdetid:

4.
v,

24

Leeg en vilkarlig finger pa for at aktivere starttidspunktet.

Fingerprint-la&eseenheden udlgser en bekraeftelsestone
hvert sekund, samtidig med at lysdioden blinker grant.
Releeerne aktiveres ikke, mens skiftetidspunktet
indstilles.

For at afslutte indstillingen af skiftetidspunktet skal der
igen leegges en vilkarlig finger pa.
Fingerprint-leeseenheden udlgser et positivt
bekreeftelsessignal: Skiftetidspunktet er gemt.



Standardindstilling - Sletning af alle programmeringer

Det er muligt at gendanne Fingerprint-leeseenhedens
standardindstillinger. | sa fald mister du alle definerede
brugere og administratorer.

Admin=s-Admin=sAdmin (5 sek.) = gendannelse af standardindstillinger

Gendannelse af Fingerprint-leeseenhedens

standardindstillinger:

1. Leeg administratorfingeren pa, indtil en kort
bekreeftelsestone lyder.

v Lysdioden lyser grant et kort gjeblik og blinker derefter
orange.

2. Leeg administratorfingeren p3, indtil en kort
bekreeftelsestone lyder.

v Lysdioden lyser grant et kort gjeblik og blinker derefter
orange 2 gange.

3. Leeg administratorfingeren pé i 5 sek.

v |lgbet af de b sek. hgres korte bekraeftelsestoner, og
samtidig blinker lysdioden radt.

v Der lyder 2 lange bekreeftelsestoner, og lysdioden lyser
grent.

v Lysdioden blinker grant.
Enhedens standardindstillinger er nu gendannet. Alle
hidtidige indstillinger er nulstillet, og alle bruger- og
administratorfingre er slettet.

Vigtigt!
Administrator ogsa slettet

v

Fer du begynder at programmere pa ny, skal du forst

oprette en administrator (se side 15). 25



Integration i derkommunikationssystemet

Oprettelse af administrator- og brugerfingre
for ibrugtagning
Far ibrugtagning i derkommunikationssystemet skal de
relevante administrator- og brugerfingre programmeres
(fra side 15).

-

Boligstation, 2
vaegmonteret N

2 Deorstation med
Fingerprint-laeseenhed
Aktiveringsaktuator
4 Kontrolenhed

5 Dgrabner

w

3 ll4 ‘>5

Fingerprint-leeseenheden kan sluttes til Gira indbygnings-
derstationer og til indbygningshgittalere. Via forprogramme-
rede brugerfingre er det muligt at aktivere op til 16 aktive-
ringsaktuatorer (8 gruppeaktuatorer + 8 individuelle

V aktiveringsaktuatorer) og dgrdbnerfunktionen.
Fuld funktionalitet af aktiveringsaktuatorerne fra
Index 101.

26



Tilslutning til derkommunikationssystemet

Fingerprint-leeseenheden sluttes til en derkommunikations-
buskobler eller ringetryksindsats i Gira darkommunikations-
systemet med det medfalgende forbindelseskabel.

—

000000
7 723456
8
000000
O

(ang)

\\ /

=]
[ ]
—

1 Fingerprint-leeseenhed
2 Derkommunikations-buskobler

Fingerprint-la&eseenhedens spaendingsforsyning sker via
derkommunikationsbussen. Det kreever, at brokoblingerne
skal treekkes mellem ZV og BUS pé derstationens buskobler.

@ Tag forst deskommunikationssystemet i brug

Far du begynder at programmere Fingerprint-laeseen-
heden, skal derkommunikationssystemet tages i brug.

27



Direkte programmering/gruppeprogrammering

Ved programmeringen skelnes der mellem falgende:

¢ direkte programmering af enkelte brugerfingre til en
individuel aktiveringsaktuator

e gruppeprogrammering af alle brugerfingre til en
aktiveringsaktuator.
Ved gruppeprogrammeringen udlgser alle de brugere, der
er programmeret til Fingerprint-la&eseenheden, en
aktiveringshandling péa aktiveringsaktuatoren.
Ved programmeringen lzegges en administratorfinger pa i
stedet for en brugerfinger.

@ Fordelen ved gruppeprogrammering

Ved gruppeprogrammeringen programmeres alle
programmerede brugerfingre til den samme
aktiveringsaktuator i ét programmeringstrin. Ogséa
brugerfingre, som efterfalgende programmeres til
Fingerprint-leeseenheden, kan aktivere denne feelles
aktiveringsaktuator uden yderligere programmering.

@ Ekstra bekreeftelsestone

Hvis aktiveringsaktuatoren programmeres i
driftstilstanden "Aktivering", udlgser den dgrstation, som
er sluttet til kodetastaturet, en ekstra bekreeftelsestone.
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Programmering af brugere - individuel
aktiveringsaktuator/dgrabner

Brugerfingrene skal forinden programmeres i Fingerprint-
leeseenheden (fra side 17).

1. Hold knappen "Systemprogr." pa kontrolenheden nede i
3 sek. for at aktivere programmeringstilstanden.

v Lysdioden pa kontrolenheden blinker. Fingerprint-
leeseenheden udlgser en kort bekraeftelsestone, og
lysdioden blinker orange. Aktiveringsaktuatorens
driftstilstandslysdiode blinker.

2. Tryk pa knappen "Progr." pa aktiveringsaktuatoren.
(eller pa knappen "Turdffnerprogr.” pa kontrolenheden),
indtil lysdioden ved siden af knappen blinker.

v Fingerprint-leeseenheden udlgser en bekraeftelsestone.

3. Leeg den brugerfinger, der skal programmeres, pa.

v Fingerprint-leeseenheden udlgser et positivt
bekreeftelsessignal:

Aktiveringsaktuatoren er programmeret.

4. Tryk kort pa knappen "Systemprogr." p& kontrolenheden

for at afslutte programmeringstilstanden.

Sletning af programmering af bruger -
aktiveringsaktuator

For at slette programmeringen mellem bruger og
aktiveringsaktuator skal programmeringsproceduren
gentages.

Programmeringen kan ikke slettes via aktiverings-
aktuatoren (tryk pa programmeringsknappen i 6 sek.).
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Programmering af brugere - gruppeaktiveringsaktuator/

-dgrabner

Knyt alle brugerfingre, som er programmeret i Fingerprint-
laeseenheden, til en gruppeaktiveringsaktuator:

1.

v

Hold knappen "Systemprogr." pa kontrolenheden nede i
3 sek. for at aktivere programmeringstilstanden.
Lysdioden pa kontrolenheden blinker.
Fingerprint-la&eseenheden udlgser en bekraeftelsestone,
og lysdioden blinker orange.

Aktiveringsaktuatorens driftstilstandslysdiode blinker.

. Tryk p& knappen "Progr." pa aktiveringsaktuatoren.

(eller pa knappen "Turdffnerprogr.” pa kontrolenheden),
indtil lysdioden ved siden af knappen blinker.

Fingerprint-leeseenheden udlgser en bekraeftelsestone.

. Leeg administratorfingeren pa.

Fingerprint-la&eseenheden udlgser et positivt
bekreeftelsessignal:
Aktiveringsaktuatoren er programmeret.

. Tryk kort pa knappen "Systemprogr." pa kontrolenheden

for at afslutte programmeringstilstanden.

Sletning af programmering af bruger -
aktiveringsaktuator

For at slette programmeringen mellem bruger og
aktiveringsaktuator skal programmeringsproceduren
gentages.

Programmeringen kan ikke slettes via aktiverings-
aktuatoren (tryk pa programmeringsknappen i 6 sek.).
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Releeer/aktuatorer - hvad aktiveres hvornar?

| grundkonfigurationen geelder ved programmering af
aktiveringsaktuatorer falgende regler:
e Fingerprint-leeseenhedens relaeer aktiveres ikke, s snart

en aktiveringsaktuator er programmeret.

e Enindividuel aktiveringsaktuator har altid hgjere prioritet
end en gruppeaktiveringsaktuator.

Individuel aktuator

Gruppeaktuator

Relae

ikke programmeret

ikke programmeret

aktiverer

ikke programmeret

programmeret - aktiverer

aktiverer ikke

programmeret -
aktiverer

programmeret -
aktiverer ikke

aktiverer ikke

Udvidet konfiguration
| grundkonfigurationen aktiverer en brugerfinger kun den
tilknyttede aktiveringsaktuator. Hvis denne brugerfinger
desuden skal udlgse en "gruppeaktuator" eller et relee,
tildeles brugerfingeren en seerlig tilstand:

Tilstand |. Programmeret Programmeret | Programmeret
individuel aktuator | gruppeaktuator relae
1* aktiverer aktiverer ikke aktiverer ikke
2 aktiverer aktiverer aktiverer ikke
3 aktiverer aktiverer ikke aktiverer
4 aktiverer aktiverer aktiverer

*Standardindstilling

31

\%



5 regler til valg af korrekt tilstand

Regel 1:

Hvis der ikke er programmeret nogen aktiveringsaktuatorer
for derkommunikationssystemet, bliver de relaeer, som er
programmeret til brugeren, altid aktiveret.

Regel 2:

Skal releeerne aktiveres sammen med en aktiveringsaktuator
(individuel/gruppe), skal tilstand 3 eller 4 veelges.

Regel 3:

En individuel aktiveringsaktuator, der er programmeret til en
enkelt bruger, har altid hgjere prioritet end en
gruppeaktiveringsaktuator.

Regel 4:

Hvis der er programmeret en gruppeaktiveringsaktuator,
skifter den til tilstand 1, sé leenge der ikke er programmeret
en individuel aktiveringsaktuator.

Regel b:

Hvis en gruppeaktiveringsaktuator skal aktiveres samtidig
med en individuel aktiveringsaktuator, skal tilstand 2 eller 4
veelges.
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Tildeling af tilstand til en enkelt brugerfinger

Hvis du vil tildele en brugerfinger en korrekt tilstand, skal du

gere felgende:

1. Hold knappen "Systemprogr." pa kontrolenheden nede i
3 sek. for at aktivere programmeringstilstanden.

v Lysdioden pa kontrolenheden blinker.
Fingerprint-laeseenheden udlgser en bekraeftelsestone,
og lysdioden blinker orange.

2. Ved at leegge brugerfingeren péa er det muligt at veelge
den korrekte tilstand:

v Farste gang brugerfingeren laegges pa, vises den p.t.
aktive tilstand ved hjeelp af bekreeftelsestoner og den
blinkende grenne lysdiode.

Tilstand ali?lj‘;\{br Gruppeaktuator | Relze | Toner | Lysdiode
1 JA NEJ NEJ 1 1x
2 JA JA NEJ 2 2x
3 JA NEJ JA 3 3x
4 JA JA JA 4 4x

3. Ved at leegge brugerfingeren pa igen skifter Fingerprint-
leeseenheden til naeste tilstand.

4. Gentag trin 3, indtil den @nskede tilstand er naet.

5. Tryk kort pa knappen "Systemprogr." pd kontrolenheden
for at afslutte programmeringstilstanden.
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Tildeling af tilstand til en brugerfingergruppe

Hvis du vil tildele en gruppe af brugerfingre en korrekt

tilstand, skal du gere falgende:

1. Hold knappen "Systemprogr." pa kontrolenheden nede i
3 sek. for at aktivere programmeringstilstanden.

v Lysdioden pa kontrolenheden blinker.
Fingerprint-laeseenheden udlgser en bekraeftelsestone,
og lysdioden blinker orange.

2. Ved at lsegge administratorfingeren pa er det muligt at
veelge den korrekte tilstand:

v Farste gang brugerfingeren laegges pa, vises den p.t.
aktive tilstand ved hjeelp af bekreeftelsestoner og den
blinkende grenne lysdiode.

Tilstand al|<rt]3;¥6r Gruppeaktuator | Relee | Toner | Lysdiode
1 JA NEJ NEJ 1 1x
2 JA JA NEJ 2 2x
3 JA NEJ JA 3 3x
4 JA JA JA 4 4x

3. Ved at leegge brugerfingeren pa igen skifter Fingerprint-
leeseenheden til naeste tilstand.

4. Gentag trin 3, indtil den @nskede tilstand er naet.

5. Tryk kort pa knappen "Systemprogr." pd kontrolenheden
for at afslutte programmeringstilstanden.
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Eksempel 1: Ibrugtagning - stand-alone-lgsning

| dette eksempel aktiverer Fingerprint-leeseenhedens relee 1
derabneren.

Fingerprint-laeseenhed
Dgrabner
Spaendingsforsyning 24 V DC
Spaendingsforsyning

til dgrabneren

AWN =

Ibrugtagning

1. Fer farste ibrugtagning skal du oprette en administrator.
En administrator bestar af en administratorfinger og en
programmeringsfinger.

2. Programmering af brugerfinger til relee 1:

| Admin—sProgr.—sAdmin —» Brugeryy (7x)

Betjening
For at abne daren skal den tidligere programmerede
brugerfinger leegges pé Fingerprint-leeseenheden.

35



Eksempel 2:
Ibrugtagning - derkommunikationssystem

| enfamilieshuset skal alle beboere kunne dbne daren med
deres brugerfinger (gruppeprogrammering).

Med en anden finger skal bestemte personer kunne teende
udendgrsbelysningen via aktiveringsaktuatoren.

Aktivering

1 Boligstation,
vaegmonteret

2 Dorstation med

Fingerprint-laeseenhed

Aktiveringsaktuator

4 Kontrolenhed

5 Degrabner

w
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Ibrugtagning

1. Fer ferste ibrugtagning skal du oprette en administrator.
En administrator bestar af en administratorfinger og en
programmeringsfinger.

2. Alle brugerfingre skal farst programmeres i Fingerprint-
leeseenheden:

| Admin—sProgr.—sAdmin —» Brugeryy (7x)

Programmering af aktiveringsaktuator

1. Start programmeringstilstanden péa kontrolenheden.

2. Start programmeringstilstanden pa aktiverings-
aktuatoren, og veelg driftstilstanden "Aktivering".

3. Programmér en brugerfinger til aktiveringsaktuatoren i
programmeringstilstand:
Det geres ved at lsegge den valgte brugerfinger pa
Fingerprint-leeseenheden.

4. Afslut programmeringstilstanden pa kontrolenheden.
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Programmering af derabner

Alle beboere i huset skal kunne dbne degren med deres

brugerfinger.

1. Start programmeringstilstanden péa kontrolenheden.

2. Start dgrdbnerprogrammeringstilstanden pa
kontrolenheden.

3. Foretag gruppeprogrammering med
admininistratorfingeren:
Det gores ved at leegge den valgte administratorfinger
pa Fingerprint-laeseenheden.

4. Afslut programmeringstilstanden péa kontrolenheden.

Betjening
For at teende lyset skal de valgte personer leegge deres
brugerfinger pa Fingerprint-leeseenheden.

For at &bne deren skal personerne laegge deres brugerfinger
pa Fingerprint-leeseenheden.
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Eksempel 3: Integration i dearkommunikationssystemet
uden samtalefunktion

Hvis der ikke er brug for samtalefunktion, kan Fingerprint-
leeseenheden integreres i derkommunikationssystemet pa
felgende made:

1 Fingerprint-laeseenhed

2 Buskobler
Dgrkommunikation

3 Aktiveringsaktuator

Kontrolenhed

5 Dgrabner

IN

@ Vigtigt fer ibrugtagning!

Far ibrugtagning skal buskobleren programmeres til
kontrolenheden. Til det formal leegges der i 3 sekunder
en brokobling mellem ET-klemmerne i system-
programmeringstilstand.
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Afmonteringsalarm

Indbygningsindsatsen udlgser en alarm, hvis Fingerprint-
leeseenheden fjernes.

Ved stand-alone-lgsning

Hvis Fingerprint-leeseenheden traekkes ud af
indbygningsindsatsen, hgres en alarmtone i 1T minut.

| derkommunikationssystemet

Hvis Fingerprint-leeseenheden anvendes i

degrkommunikationssystemet, er det muligt ud over

alarmtonen pa 1 minut at sende et udtraeekningssignal til en
aktiveringsaktuator. Via aktiveringsaktuatoren er det muligt
at udfere en vilkarlig aktiveringshandling.

Til det formal skal aktiveringsaktuatoren programmeres pa

falgende made:

1. Hold knappen "Systemprogr." pa kontrolenheden nede i
3 sek. for at aktivere programmeringstilstanden.

v Lysdioden pa kontrolenheden blinker.
Fingerprint-leeseenheden udlgser en bekraeftelsestone,
og lysdioden blinker orange.

Aktiveringsaktuatorens driftstilstandslysdiode blinker.

2. Tryk pa knappen "Progr." pa aktiveringsaktuatoren.

v Fingerprint-leeseenheden udlgser en bekreeftelsestone.

3. Treek Fingerprint-leeseenheden ud af
indbygningsindsatsen.

4. Tryk kort p& knappen "Systemprogr.” pa kontrolenheden
for at afslutte programmeringstilstanden.
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Tabel over ibrugtagningsdokumentation

| de felgende tabeller kan administratorernes og brugernes
fingre markeres, s& de er nemmere at huske.
Eksempel-administratoren veelger venstre tommelfinger
som administratorfinger og hajre pegefinger som
programmeringsfinger.

Administratorer

Administrator Administrator- | Programmerings-
finger finger

Eksempel-
administrator

3] 1

padisay

pauisay
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Fremgangsmade, hvis administratoren ikke leengere star
til radighed

Hvis en administratorfinger gar tabt, eller hvis
systemadministratorer ikke laengere star til rddighed, kan
Fingerprint-modulet ikke leengere administreres. Af denne
arsag anbefales det at lade to eller maske endda tre
personer programmere en administrations-/
programmeringsfingerpar (se side 19).

Freischaltcode
72 93 31 36
Gira Keyless In
Safety Card
Fingerprint

Hvis en administrator ikke lzengere star til rddighed, skal
Fingerprint-laeseenheden sendes til Giras servicecenter
sammen med det medfalgende sikkerhedskort. Der
gendannes standardindstillingerne, dvs. alle administratorer
og brugere slettes.
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Tekniske data

Spaendingsforsyning: 24V DC + 10%

. ) IP 20 (System 55)
Kapslingsklasse: P 44 (TX_44)
Temperaturomrade: -20 °C til +55°C
ESD-sikring: op til 15 kV
Relebelastningsevne: 24 V/1,6 A AC/DC

@ Beskyttelse af releeer med frilabsdiode

Til beskyttelse af releekontakterne anbefales det ved
tilslutning af induktive belastninger (f.eks. derabnere) at
tilslutte en frilgbsdiode parallelt.
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Garanti

Vi yder garanti i henhold til lovens bestemmelser.

Send produktet til vores centrale kundeservice med en
fejlbeskrivelse. Vi betaler portoen.

Gira

Giersiepen GmbH & Co. KG
Service Center
DahlienstraRe 12

42477 Radevormwald
Tyskland
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Gira

Giersiepen GmbH & Co. KG
El-installationssystemer
Postfach 1220

42461 Radevormwald
Tyskland

TIf. +49(0)21 95-602 -0
Fax +49(0)21 95 - 602 - 119
www.gira.com
info@gira.com
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