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Descripcion del aparato

Los intercomunicadores interiores de video en
superficie Plus del sistema de intercomunica-
cion de Gira son unidades completamente pre-
montadas con una pantalla a color TFT de 2,2" y
una comoda funciéon de manos libres. El manejo
de los intercomunicadores interiores se realiza
mediante teclas de manejo capacitivas. Los
ajustes del sistema y el manejo mediante una
pantalla OSD estan disponibles en 21 idiomas.

[D Manual de instrucciones y de montaje

En este documento se describe principalmente
el intercomunicador interior de video en super-
ficie (ref. 1279 ..), ya que ambos intercomunica-
dores interiores son casi iguales con respecto al
hardware.

Las diferencias se describirdn de forma corres-
pondiente.

En la entrega

Ref. 1279 ..: 1 x intercomunicador interior
1 x placa de montaje

1 x manual de instrucciones y de
montaje

Ref. 1239 ..: 1 x intercomunicador interior
1 x placa de montaje

1 x manual de instrucciones y de
montaje

1x tarjeta SD (ya montada)
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Marco embellecedor doble sin liston intermedio
(no se incluye en la entrega, la instalacion sin
marco sélo es posible en caso de montaje en la
pared)

Placa de montaje

Intercomunicador interior con video de montaje
en superficie

Orificios de sujecién para montaje en pared
Orificios de sujecién para montaje en carcasa
Bloque de bornes

Cubierta de proteccion (para la proteccion del
bloque de bornes durante los trabajos de montaje
o de renovacion)



Manejo

GIRA

Menu
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El manejo del intercomunicador interior con
video de montaje en superficie se realiza a través
de las teclas de manejo capacitivas. Para el
manejo solo serd necesario tocar ligeramente
los simbolos. El accionamiento correcto de las
teclas se senaliza mediante un tono de
confirmacién desconectable.

Las teclas de manejo tienen las siguientes
funciones:

al

Con [_H se conecta/desconecta correctamente
la pantalla del intercomunicador interior y la
correspondiente camara a color:

Para la conexién pulse brevemente @ En el
caso de varias cdmaras a color se encendera la
ultima cdmara activa.

Para la desconexion @ mantenga pulsado
aprox. 2 s.

En caso de varias cdmaras a color conectadas,
sirve para cambiar a la siguiente camara:
tras una llamada desde el exterior se mostrara
primero la imagen de la cdmara desde cuyo
intercomunicador exterior haya salido la llamada
desde el exterior. Pulsando @ se encenderan
la cdmara siguiente, seguidamente la
subsiguiente, etc. Una vez alcanzada la ultima
camara, se cambiara a la primera camara con la
siguiente pulsacion del boton. En la parte
inferior de la pantalla TFT se mostrara durante 5
s el niumero de la cAmara activa (p. ej. cdmara 1),
en caso de varias cdmaras a color.
En los mends, [ H hace la funcién de tecla
"Volver", es decir, pulsando la tecla se vuelve un
paso en el menu o se sale del mismo.



Menua

El menl se conecta mediante una breve
pulsacion de la tecla (véase 14).

OK

Con OK se confirma el punto de menu
seleccionado en la pantalla.

AVAN

Seleccién de los puntos de menu o de los ajustes
en la pantalla.

Si no hay ninglin menu activo, con X A\ se
ajustan el volumen de voz (véase pagina 10) y el
volumen del tono de llamada (véase pagina 11).

e

Conmutacién directa de un actuador de
conmutacién (véase pagina 13).

LX

Sirve para la desconexién del tono de llamada
(véase péagina 11).

=0

Activacion del contacto de apertura de puerta
(v. pagina 13).

R

Aceptacion, finalizacién de llamada y manejo de
la funcién de imposicion (véase pagina 8).



Modo de conversacion normal

Camara 1

Llamada desde ext.

» Aceptar llamada

Camara

Aceptar llamada

3 En caso de una llamada entrante, \
parpadea durante dos minutos.

1. Pulse brevemente \ para aceptar la
conversacion con la persona en el
intercomunicador que envia la llamada.

3 Durante la comunicacion interna se
enciende \

@ Duracion maxima de la conversacion

La duraciéon maxima de la conversacién es de
2 minutos. Una vez transcurrido este tiempo, la
conversacion finaliza automaticamente.

Si la llamada procede de un intercomunicador
exterior de video, la pantalla (pantalla principal)
se conecta automaticamente y muestra la
imagen de la cdmara.

Si hay varias cdmaras a color disponibles, se
muestra el nUmero de la cdmara indicada.

Si la llamada procede de un intercomunicador
exterior de audio o de un intercomunicador
interior, en la pantalla se indica el tipo de
llamada ("Llamada desde ext." o "Llamada
interna") y "Aceptar llamada". En este caso, la
llamada también se puede aceptar con OK.
Con la tecla de funcion "Camara" se puede
conectar una camara a color existente en el
sistema. En el caso de varias cdmaras a color se
encenderd la Ultima cdmara activa.



Funcionamiento sin
Suministro de tensién adicional

Si el intercomunicador interior con video de
montaje en superficie funciona son suministro
de tensién adicional, no aparece ningln
mensaje en la pantalla. En caso de una llamada
entrante, \ parpadea durante dos minutos.

Guardar imagen manualmente (solo

ref. 1239 ..)

El intercomunicador interior de video en superfi-
cie Plus ofrece la posibilidad de guardar manual-
mente una imagen durante la conversacion en la
imagen de video en tiempo real.

3

—_

La llamada entrante se acepta y la conversa-
cion se registra.

En la parte inferior de la pantalla aparece el
simbolo de la camara [&7].

. Pulsando OK se guarda la imagen automati-

camente en la memoria interna de iméagenes.



Funcion de imposiciéon

Si en el intercomunicador exterior los ruidos de

fondo son tan fuertes que no se puede garantizar

una conmutacién automatica de la direccion de

la conversacioén, se puede utilizar la funcion de

imposicioén.

1. Mantener \ pulsado durante la
conversacion.
Durante la duracion de la pulsacion de la
tecla solo se puede hablar desde el
intercomunicador interior con video de
montaje en superficie al intercomunicador
exterior.

2. Para finalizar la funcion de imposicién y
volver a habilitar la conversacion del
intercomunicados exterior, volver a soltar

Finalizar llamada

3 Durante la comunicacion interna se
enciende \

1. Pulse brevemente N para finalizar la
conversacion.

3 La iluminacion de \ se apaga.

En caso de conversacion con un

intercomunicador exterior de audio o una

conversacion interna con otro intercomunicador

interior, durante la conversacion se muestra "Fin

conversacion".

En este caso, la llamada también se puede

Cémara gy finalizar con OK.

i6n

» Fin convel

Ajustar el volumen de voz

El volumen de voz se puede cambiar en ocho
niveles durante la conversacion.

Con A\ aumenta el volumen de voz, con N7
se reduce.

10



Ajustar el volumen del tono de llamada

El volumen del tono de llamada se cambia en
ocho niveles, cuando no se esta produciendo
ninguna conversacion.

Con 2\ aumenta el volumen del tono de
llamada, con X/ se reduce.

Desconectar/conectar el tono de llamada

Desconectar el tono de llamada sélo en
caso necesario

Desconecte el tono de llamada s6lo en casos
excepcionales. De lo contrario existe el peligro
de que el timbre no se oiga, p. ej. en casos de
emergencia.

1. Pulse £X para desconectar el tono de llamada.

3 En caso de que el tono de llamada esté
desconectado se ilumina AX.

2. Pulse de nuevo XX para volver a conectar el
tono de llamada.

3 Lailuminacién de £ se apaga.

Desconectar el tono de llamada con la
aceptaciéon automatica de la llamada activa

Si X parpadea, la aceptacion automatica de
llamada esté activa. En caso de que la
aceptacion automatica de llamada esté activa,
no es posible modificar el estado de la
desconexion del tono de llamada. Si se desea
conectar o desconectar el tono de llamada, tiene
que desactivarse previamente la aceptaciéon
automatica de llamada en el menu "Opciones”
(véase péagina 24).
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Si con la aceptacién automatica de llamada

activa se pulsa £, se indica el estado actual de

la desconexién del tono de llamada:

e si KX se ilumina durante aprox. 3 s, el tono de
Ilamada esta desconectado.

e si X se apaga durante aprox. 3 s, el tono de
llamada estéa conectado.

Seguidamente parpadea A, para indicar la

aceptacion automatica de llamada activa.

Conectar la imagen de la cdmara

Con @ se puede conectar/desconectar

correctamente la pantalla del intercomunicador

interior y la correspondiente camara a color:

1. Para la conexidn pulse brevemente @

3 En el caso de varias cdmaras a color se
encenderd la Gltima cdmara activa.

3 En caso de varias cdmaras a color se muestra
la denominacion de la cdmara activa en ese
momento durante aprox. 5 s en el area inferior
de la pantalla.

2. Para la desconexion, pulsar @ durante 2 s
aprox.

Cambiar a la siguiente camara a color

En caso de que haya varias cdmaras a color

disponibles, podrd cambiarse a la siguiente

camara respectivamente mediante ﬁ

1. Pulsando brevemente @ se conectara la
siguiente cdmara.

3 En el area inferior de la pantalla se muestra la
denominacién de la camara activa en ese
momento durante aprox. 5 s.



Menu de la cdmara - Acceso rapido

1. Pulsando de forma prolongada (min. 3 s)
@ se abre el menu de la camara si el inter-
comunicador interior estéd desconectado.

Todas las cdmaras conectadas se muestran en

una lista y desde alli se pueden seleccionar y

activar directamente.

Funciones de conmutacion

Abrir la puerta

1.Con =0 se activa el contacto de apertura de
puerta.

3 En el caso de varias puertas, se activara en
2 minutos el contacto de apertura de puerta,
del intercomunicador exterior del que proceda
la Ilamada desde el exterior. 2 minutos
después de la entrada de la llamada 6 30 s
después de finalizar la conversacién, se
efectlia la conmutacion a la puerta principal.

Conectar la luz (solo en relacién con un
actuador de conmutacion)

Las actuaciones de conmutacion se pueden
activar de dos modos diferentes:

* con -O- se conecta la luz (p. ej. la iluminacién
exterior o de la escalera).

® a través del menu "Conmutacién” (véase 19).



Estructura de la interfaz de menua
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Ment
Llamada interna
Conmutar

Melodia llamada
Claridad

1 Titulo de menu
Aqui se indica qué punto de menu estéa activo.
2 Marca de seleccion
La marca de seleccién indica el punto del menu
esta seleccionado. Aqui se activa el punto de
menu "Llamada interna" mediante OK.
3 Linea de estado:
Para indicar los posibles mensajes de estado.
4 Recordatorio de las teclas de funcién
Aqui se indican las acciones posibles en este
momento de la tecla de funcién. Aqui se sale del
menu principal mediante ﬁ Las funciones
bésicas de las teclas de funcién (p. ej. conectar
cdmara con ﬁ) no se podran ejecutar.
En el mena "Conmutar”, las teclas Menu y OK
también seran teclas de funcién (v. pagina 19).
5 Marcas de desplazamiento
Las marcas de desplazamiento muestran en qué
direccion se puede navegar con N7 A\ .



Menu de usuario

Ment
» Llamada interna
Conmutar
dia llamada
Claridad

Volver

Memoria imagenes
» Activado
Mostrar

Ndmero imagenes
Intervalo

Volver

1. Para iniciar el menu de usuario, pulsar
brevemente Menu.

Funcionamiento sin

Suministro de tensién adicional
Si se produce una conversacion entre otros
participantes del sistema de interfonia, no
podré conectarse el menu en un inter-

comunicador interior con video de montaje en
superficie sin suministro de tension adicional.

Memoria de imagenes (solo ref. 1239 ..)

@ Utilizar la memoria de imagenes

Primero se debe activar la memoria de image-

nes en el menu de puesta en funcionamiento

(véase XX), antes de que se pueda utilizar esta

funcién.

En el menlt "Memoria imagenes" estan dispon
bles los siguientes submenus:

Activado: Aqui se activa o se desactiva la
memoria de imagenes.



01.01.
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14:34

01/05

Mostrar: Aqui se pueden activar las imagenes
guardadas en la memoria interna de imagenes
(incluida la fecha y la hora).

En la parte superior derecha se muestra el
numero de imagenes guardadas y el nimero
de la imagen actual (ejemplo: 01/05 =

imagen 1 de b).

Pulsando OK se borra la imagen actual.

Pulsando Menu cambia la letra de blanco a
negro y viceversa.

Numero de capturas de imagenes: Se puede

escoger entre 1, 2 y 3 imagenes por llamada

externa.

Tenga en cuenta lo siguiente al realizar el ajuste:

Se pueden guardar como méaximo 48 imagenes

en la memoria interna de imagenes del interco-

municador interior.

De aqui se deduce lo siguiente:

1 imagen por llamada = méax. 48 llamadas

externas memorizables.

3 imagenes por llamada = méax. 16 llamadas

externas memorizables.

Intervalo: Se puede escoger entre 2, 3,4y b s

para el intervalo automatico de captura.

Si no se acepta una llamada externa, se tomaran

imagenes automaticamente y se guardaran.

3 Los nuevos mensajes o imagenes se senalizan
mediante un N intermitente.

1. Pulsando % se reproducira en la pantalla el
ultimo mensaje registrado o la Ultima imagen
tomada.



Archivar

Todas las imagenes
guardar

en la tarjeta

@ Proceso de archivado

Las imagenes tomadas se guardan primero en
la memoria interna de iméagenes del intercomu-
nicador interior y, a continuacion, en la

tarjeta SD.

Las imagenes nuevas solo se guardaran auto-
maticamente en la tarjeta SD pasados 2 min en
el caso de las llamadas externas no aceptadas.
El tiempo de transmisién entre la memoria de
imagenes y la tarjeta SD es de aprox. 6 s por
imagen. Si durante este archivado entre la
memoria de imagenes vy la tarjeta SD se produce
una llamada en el sistema de intercomunica-
cion, se interrumpira el proceso de archivado. El
archivado continuara con la siguiente llamada
externa no aceptada.

Si la llamada externa se acepta o se pulsa la
tecla del contacto de apertura de puerta, no se
guardardn imagenes en la memoria interna de
imagenes.

Archivar: Aqui se pueden archivar manualmente

las iméagenes aun no archivadas de la memoria

de imégenes en la carpeta de iméagenes de la tar-

jeta SD.

1. Confirme el mensaje "Todas las imagenes
guardar en la tarjeta SD?" con OK.

Si ya estén archivadas todas las imagenes, apa-

rece en la parte inferior de la pantalla el mensaje

"no necesario".

Proteccion de datos para imagenes
guardadas

Tenga en cuenta las directivas y las leyes relati-
vas a la "Proteccion de datos" aplicables en su
pais cuando utilice la memoria de imagenes.



Borrar: Aqui se puede borrar manualmente la
‘ memoria interna de imagenes.

Borrar

1. Confirme el mensaje "Todas las imagenes

Todas las imagenes

borrar
de la memoria
de imagenes?

Volver

Llamada interna
Llamada int. 1
Llamada int. 2
Llamada int. 3
Llamada int. 4

Volver
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borrar de la memoria de imagenes?" con OK.
A continuacion, se borraran todas las iméage-
nes de la memoria interna de imagenes del
intercomunicador interior.

@ Imagenes archivadas en la tarjeta SD

Las iméagenes archivadas en la tarjeta SD no se
borraran.

Llamada interna

En el mend "Llamada interna” se pueden llamar
intercomunicadores interiores asignados. Con
X /\ se selecciona la llamada interna
deseada y con OK se realiza la llamada.

En la linea de estado aparece brevemente
"Enviado" para confirmar la llamada interna.
\ parpadea durante 2 minutos hasta que la
conversacion se acepte o la llamada interna se
finalice mediante la nueva pulsacién de ©.



“onmutar Conmutar

Act. conmut. 1 En el mend "Conmutar" se pueden activar
Act. conmut. 2 actuaciones de conmutacion asignadas.

Act. conmut. 3 Con X/ A\ se selecciona la actuacion de
conmutacién deseada y se ejecuta con OK o
con Menu.

En la linea de estado aparece brevemente
"Ejecutado"” para confirmar la actuacién de
conmutacion.

Act. conmut. 4

=1 M
= enu OK Con las teclas de funcién Conexién (Menu) y

Desconexion (OK) se puede conectar y
desconectar correctamente la actuaciéon de
conmutacion marcada.

Conexién/desconexion correcta a
través de las teclas de funcién

La conexion/desconexion correcta de una
actuacion de conmutacion a través de las teclas
de funcion solo es posible, si en el actuador de
conmutacion se ha seleccionado la funcién
"Conmutar".



Llamada interna
Llamada int. 10
Llamada int. 11
Llamada int. 12

» Renombrar

Volver

Renombrar
Salén_

v
+ Mmniiopgrstuvw a
-~
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Renombrar una llamada interna/actuaciéon de
conmutacién

Existe la opcion de asignar nombres individuales
a las llamadas internas y a las actuaciones de
conmutacion designadas de forma estéatica. Los
pasos a seguir en el menu "Llamada interna" y
"Actuaciones de conmutacion” son los mismos.

1. Abra el menu que desee (aqui: "Llamada
interna").

2. Seleccione "Renombrar" y active la seleccion
con OK.

3. Utilice N7\ para desplazarse por el alfa-
beto.

4. Pulse OK e introduzca el caracter que desee.

Para borrar cifras se debe utilizar el simbolo de
control HA.

La conmutacion entre la escritura en mayuscu-

las y minUsculas se activa mediante el simbolo

de control [§. La conmutacién también funciona

de forma alternativa pulsando de manera prolon-

gada OK.

3 Pulsando Menu se guarda la entrada y la vista
retrocede al nivel de menu superior.

Melodias del tono de llamada

Existe la opcion de asignar melodias del tono de
llamada a los pulsadores de llamada del
intercomunicador exterior, a los pulsadores de
llamada interna de otros intercomunicadores
interiores o al pulsador de llamada de planta.



Asignar melodia

» Melodia 1
Melodia 2
Melodia 3

Melodia 4

Asignar melodia

» Melodia 1
Melodia 2
Melodia 3
Melodia 4

Volver

Asignar melodia

» Melodia 4
Melodia 5
Melodia 6
Melodia 7

Volver

Asignar la melodia del tono de llamada

La melodia del tono de llamada se ajusta del

siguiente modo a través del mentd "Melodia

llamada".

1. Activar el tono de llamada que se va a
modificar mediante el pulsador de llamada
anteriormente programado.

2. En el menu "Asignar melodia", seleccionar
con N7 A\ la melodia deseada y confirmarla
con OK.

3 Al pulsar OK suena la melodia seleccionada y
se guarda simultdneamente.

El menu se cierra con ﬁ (Volver).

() e

Al borrar las asignaciones del tono de llamada
del intercomunicador interior, las melodias del
tono de llamada correspondientes se
restablecen al ajuste de fabrica.

Ref. 1279 ..: El intercomunicador interior de video
en superficie dispone de cinco melodia del tono
de llamada fijas.

Ref. 1239 ..: El intercomunicador interior de

] video en superficie Plus ofrece diez melodias del
] tono de llamada preinstaladas en la tarjeta SD en
] formato WAVE. Todas las melodias del tono de
| llamada se pueden modificar (véase XX).

Las melodias del tono de llamada se identifican
en el menu con el simbolo (3.

21



Tiempo conex.

Claridad - Contraste - Color

@ Seleccione la cdmara previamente

Antes de que se seleccione uno de los puntos
de menu "Claridad", "Contraste" o "Color" tiene
que seleccionarse una cdmara a color. Si no se
ha seleccionado ninguna cdmara, aparecera
una lista con todas las cdmaras disponibles en
el sistema.

En los menus "Claridad", "Contraste" o "Color",
con N/ /\ se pueden seleccionar y ajustar los
pardmetros correspondientes.

Con OK se guarda el valor ajustado y se sale del
menu.

Al salir del mend con ﬁ (Volver), no se
guarda la modificacion.

Ajustes en caso de varios intercomuni-
cadores interiores con video de mon-
taje en superficie y camaras a color

Los ajustes "Claridad", "Contraste" y "Color"
son validos sélo para la conexién del intercomu-
nicador interior con video de montaje en super-
ficie activo con la cdmara a color activa; es
decir, si hay disponibles varios intercomunica-
dores interiores y/o cdmaras a color, se pueden
ajustar en cada uno de los intercomunicadores
interiores estos parametros individualmente
para cada camara.

Tiempo de conexion
Ajuste de fabrica: 30 s

El tiempo de conexion determina después de
cuanto tiempo tras la conexion manual de la
imagen de la cdmara se desconecta
automaticamente la pantalla del
intercomunicador interior. Con X/ /\ se



Menu
Tiempo conex.
» Fecha/hora
Idioma
Opciones

Ajustar hora
» Ajustar fecha

21.03.14 19:30

Volver

selecciona el tiempo de conexién en un rango
entre 20 sy 120 s.

Con OK se guarda el valor ajustado y se sale del
menu.

Al salir del menu con @ (Volver), no se
guarda la modificacién.

Fecha/hora (solo ref. 1239 ..)

El formato de fecha depende del idioma ajustado
(alemén: 21.03.14 -> inglés: 03/21/14).

Seleccione "Fecha/hora" con X7 A\ vy active la
seleccion con OK. A continuacion, seleccione
entre "Ajustar hora" y "Ajustar fecha". La fecha
ajustada actualmente y la hora se muestranen la
parte inferior.

Con X7 A\ se ajusta la hora deseada y se con-
firma con OK.

Los ajustes para la fecha se realizan de forma
andloga.
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Idioma

Ajuste de fabrica: Deutsch (Aleman)

Los textos de pantalla del intercomunicador
interior se pueden indicar en 21 idiomas. Con
N A\ se selecciona el idioma deseado y se
confirma con OK.

El idioma activo se identifica mediante "/ ".

Opciones

[I] Cantidad de funciones indicadas

En "Opciones" aparecen sélo las funciones que se
han habilitado en el menu Puesta en funciona-
miento en el punto "Activaciones" (véase

pagina 35).

Aqui, las funciones

e Tonos de teclas (siempre habilitado)

e Automatismo del contacto de apertura de
puerta

e Aceptaciéon automatica de llamada

se pueden activar o desactivar. La funcién

deseada se selecciona con .7 A\ vy se confirma

con OK. Una funcioén activa se identifica

mediante " /' ".

Opciones - tonos de teclas

Aqui se pueden conectar/desconectar los tonos
de teclas del intercomunicador interior.



Opciones - automatismo del contacto de
apertura de puerta

El automatismo del contacto de apertura de
puerta se utiliza p. ej. en consultas médicas. Si
el automatismo del contacto de apertura de
puerta esté activo, el contacto de apertura de
puerta se activa automaticamente unos 4 s
después de accionar un pulsador de llamada del
intercomunicador exterior. Si en el sistema hay
disponibles varios intercomunicadores
exteriores, el automatismo actua sobre el
contacto de apertura de puerta del
intercomunicador exterior desde el que se haya
efectuado la llamada desde el exterior.

El automatismo del contacto de apertura de
puerta se activa o desactiva mediante OK.

En la pantalla, el automatismo del contacto de
apertura de puerta activo se identifica mediante
" ". Simultdneamente se enciende <O con el
automatismo del contacto de apertura de puerta
conectado.

Comportamiento tras un corte
de tension

Tras un corte de tensién, el automatismo del
contacto de apertura de puerta esta
desconectado.

Automatismo del contacto de apertura
de puerta y memoria de imagenes

Con la activacion del automatismo del contacto
de apertura de puerta, se desactiva automatica-
mente la memoria de imagenes.
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Opciones - aceptacion automatica de llamada
En caso de una llamada interna desde otro
intercomunicador interior, la conversacion se
acepta automaticamente tras 1 s.

@ Nota

Esta funcién no se puede garantizar si por cada
llamada interna sélo se llama a un intercomuni-
cador interior con aceptacién automatica de lla-
mada.

Las "llamadas en cadena"” de un intercomunica-
dor interior a varios intercomunicadores interio-
res a la vez no estan permitidas.

La aceptacién automatica de llamada se activa o
desactiva mediante OK.

En la pantalla, la aceptacién automatica de
llamada activa se identifica mediante " /" ".
Simultdneamente parpadea A en caso de
aceptacion automatica de llamada.

[D No es posible la vigilancia espacial

La aceptacién automatica de llamada no se
puede utilizar para vigilar acisticamente un
determinado espacio (funcion de interfono para
bebés).



Tarjeta SD (solo ref. 1239 ..)

Informacién general

La tarjeta SD (FAT32) suministrada con el inter-
comunicador interior de video en superficie Plus
incluye la memoria de imagenes y las melodias
del tono de llamada.

Memoria de imagenes: Como méaximo se
pueden guardar 200 imagenes de forma
permanente en la tarjeta SD (la imagen 201
sobrescribe a la imagen 1, etc.), independiente-
mente de la capacidad de memoria de la tarjeta
SD. No guarde iméagenes adicionales.

Formato de imagen: El nombre del archivo de
las imagenes guardadas es PICO001.BMP hasta
P1C0200.BMP.

Melodias del tono de llamada: Los archivos
WAVE deben estar guardados directamente en
el directorio principal de la tarjeta SD. Las
estructuras de carpetas no estan permitidas.

En las melodias del tono de llamada se distingue
entre tonos para el intercomunicador interior
con suministro de tension de bus y con suminis-
tro de tensién adicional. De este modo se garan-
tiza que se utilicen las melodias del tono de lla-
mada correctas en funcién del suministro de
tension.

Sobrescribir melodias del tono de
llamada

Todas las melodias del tono de llamada se
puede sobrescribir individualmente. El nombre
del archivo de la melodia que se va a sobrescri-
bir se debe conservar obligatoriamente.
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Tension de bus [Suministro de
tension adicional

Nombre
del archivo [MELODYO1.WAV |[MEL_LGO1.WAV
Longitud |méx. 2 s max. 30 s

@ Parametros para archivos WAVE

Los siguientes pardmetros se deben tener en
cuenta para la utilizacién de nuevos archivos
WAVE:

Frecuencia de muestreo: 16 kHz
Resoluciéon: 16 bit
Pista de audio: Mono

Extraer la tarjeta SD

1. Retire la caja de la placa de montaje
(véase XX).

2. Desplace el soporte para tarjetas SD con cui-
dado hacia abajo (1), dbralo y retire la tarjeta
SD de la ranura SD (2). (La insercién de la tar-
jeta SD se realiza en el orden inverso.)

@ Extraer la tarjeta SD

Archive en la tarjeta SD las imagenes que se
encuentren en la memoria interna de imagenes
antes de extraerla (véase pagina 16).

e Memoria de imagenes (solo ref. 1239 ..)
(véase XX)



Menu de puesta en funcionamiento

As

ignar

Volver

Ajuste bésico

» Pantalla princ.
Res
n. manual T

tencia

Para iniciar el menu Puesta en funcionamiento:

1. Pulse en el equipo de control durante 3 s la
tecla de programacioén para iniciar el modo de
programacion.

3 En el intercomunicador interior parpadea -0-.
Si al intercomunicador interior ya se le han
asignado pulsadores de llamada, se
enciende -O-.

2. Pulse brevemente Menu, para activar el menu
Puesta en funcionamiento.

En el menu Puesta en funcionamiento estan

disponibles las siguientes opciones de ajuste:

Ajuste basico

Aqui, las funciones

e Pantalla principal

* Resistencia

e Conexion manual TFT

se pueden activar o desactivar. La funcién
deseada se selecciona con N7 A\ Yy se con-
firma con OK.

Una funcioén activa se identifica mediante " /" ".

Ajuste basico - pantalla principal

Ajuste de fabrica: Pantalla principal

Si en una vivienda funcionan varios intercomuni-
cadores interiores con funcién de video, puede
fijarse por cada pulsador de llamada como
maximo un intercomunicador interior con fun-
cion de video como pantalla principal, los demés
como pantallas secundarias.

La pantalla principal se enciende automatic-
amente cuando hay una llamada desde el
exterior entrante.
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Las pantallas secundarias se encenderan
después de aceptar la llamada en el
correspondiente intercomunicador interior tras
una llamada desde el exterior o a través de

(sin aceptar la llamada).

Ajuste basico - resistencia
Ajuste de fabrica: activado

Aqui se conecta o desconecta la resistencia
terminadora del intercomunicador interior con
video de montaje en superficie.

Este ajuste depende de la topologia.
Encontrara otras indicaciones al respecto en la
descripcion del sistema, que se ha adjuntado al
equipo de control de video.

Ajuste basico — conexion manual TFT
Ajuste de fabrica: activado

Aqui se determina si la pantalla del
intercomunicador interior se va a poder conectar
mediante 1.

activado: el intercomunicador interior se
conecta tras el accionamiento del pulsador de
llamada o mediante [} (sin aceptar la
llamada).

desactivado: el intercomunicador interior sélo
se conecta después de una llamada desde el
exterior.

La conexidon manual de la pantalla con ﬁ (sin
aceptar la llamada) no es posible en este ajuste

Ajuste en caso de varios
intercomunicadores interiores con
video de montaje en superficie

En caso de varios intercomunicadores interiores
con video de montaje en superficie, estos
ajustes tienen que realizarse en todos los
intercomunicadores interiores.



Iluminacion
» Céamara 1

Céamara 2
Camara 3

Frecuencia

@ Seleccione la camara previamente

Antes de seleccionar el punto de menu
"Frecuencia" tiene que seleccionarse una
cédmara a color. Si no se ha seleccionado
ninguna cdmara, aparecerd una lista con todas
las cdmaras disponibles en el sistema.

Para la sintonizacién aguda de la senal de video
entre la cdmaray el intercomunicador interior se
ajusta aqui con N /\ la frecuencia éptima de
la senal de video del trayecto de transmisién
activo en este momento.

El ajuste tiene que confirmarse con OK.

Si el punto de menu "Frecuencia" se cierra
con ﬁ (Volver), los ajustes modificados no se
aceptaran.

Ajuste en caso de varios intercomuni-
cadores interiores y camaras a color

El ajuste de frecuencia sélo servira para la
conexién del intercomunicador interior activo a
la cdmara a color activa; es decir, si hay varios
intercomunicadores interiores y/o varias cama-
ras a color disponibles, hay que ajustar la fre-
cuencia para el trayecto de transmision interco-
municador interior — cdmara a color en cada
intercomunicador interior individualmente.

En caso de varias cdmaras disponibles, antes
de seleccionar la siguiente cdmara, sera nece-
sario salir del menu Puesta en funcionamiento
y seguidamente conectar la siguiente cdmara
con

lluminacion

Ajuste de fabrica: activado
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Llamada interna

3.24 S:2.20
lver

Aqui se activa o desactiva el comportamiento de
la iluminacién uniforme de los rostros de la
camara a color.

La camara deseada se selecciona con X7 A\ vy
se confirma con OK.

Una camara con iluminacién uniforme de los
rostros activa se identifica mediante " / ".

Con la funcién activa, la iluminacion uniforme de
los rostros de la cdAmara a color se encienda con
una llamada desde el exterior o con el encendido
manual del intercomunicador interior con video
de montaje en superficie, en caso de que la
luminosidad ambiente no alcance el valor de 1
lux.

Con la funcion desactivada, la iluminacion
uniforme de los rostros esta siempre
desconectada.

Ajuste en caso de varios intercomuni-
cadores interiores y camaras a color

El ajuste de la iluminacion sirve sélo para el
intercomunicador interior con video de montaje
en superficie activo y para la cdAmara a color
activa.

Esto significa que si hay varios intercomunica-
dores interiores y/o cdmaras a color disponi-
bles, tiene que ajustarse individualmente en
cada intercomunicador interior la iluminacion
para cada cadmara a color.

Asignar

En el menl "Asignar" se asignan al
intercomunicador interior componentes del
sistema de interfonia (p. ej. intercomunicadores
exteriores, intercomunicadores interiores y
actuadores de conmutacion).

Los procesos de trabajo exactos para la



» Act. conmut.

asignacion de componentes del sistema de
interfonia se describen expresamente a partir de
la pagina 40.

Programar llamada: al intercomunicador
interior se le asigna un pulsador de llamada.

R: 3.24 indica cuantos pulsadores de llamada ya
se han programado y cuantos se pueden asignar
como maximo.

En este ejemplo ya se han asignado 3 pulsadores
de llamada al intercomunicador interior; en total
se pueden asignar 24 pulsadores de llamada.
Llamada interna: aqui, una llamada interna del
intercomunicador interior se asigna a otro inter-
comunicador interior o a un gateway de interfo-
nia.

S: 2.20 indica cuantas llamadas internas se han
guardado temporalmente.

En este ejemplo, el intercomunicador interior
guarda temporalmente dos llamadas internas;
se pueden guardar temporalmente 20 llamadas
internas en total.

Actuacion de conmutacion: aqui se asigna una
actuacion de conmutacion del intercomunicador
interior al actuador de conmutacion (véase
pagina 45).

Llamada interna - actuacion de
conmutacion

El punto de menu "Act. conmut." sélo estard

activo cuando en el actuador de conmutacion
esté activo el modo de programacion. En este
caso no pueden disponerse llamadas internas.
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) Param. pantalla
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te de fabrica

Borrar camaras
llam.

Ajuste de fabrica

Aqui se restableceran los ajustes del inter-
comunicador interior a los ajustes de fabrica.

Se diferencia entre:

Parametros de pantella: aqui se restablecen al
ajuste de fabrica los valores de los puntos de
menu Ajuste béasico, Idioma, Claridad,
Contraste, Color y Tiempo de conexion.

La asignacion a las camaras a color, los
pulsadores de llamada y los intercomunicadores
se conserva.

Borrar camaras: aqui se borraran todas las
asignaciones de cdmara. Los valores en los
menus Frecuencia, lluminaciéon, Claridad,
Contraste y Color se restableceran al ajuste de
fabrica.

"Borrar cAmaras"” sera necesario, p. ej. cuando el
acoplador de bus del intercomunicador exterior
de video tenga que sustituirse.

Después de que haya realizado esta funcion, es
necesario volver a registrar las camaras: para
ello, inicie el modo de programacion en el
equipo de control y pulse cualquier pulsador de
llamada en todos los intercomunicadores
exteriores con camara a color durante 3 s
respectivamente. Importante: Procese los inter-
comunicadores exteriores en el orden en el que
desea que se muestren posteriormente en la
imagen de video (p. ej. puerta principal

camara 1, puerta auxiliar cdmara 2...).

Borrar asignacion de llamada: aqui se borran o
restablecen todas las asignaciones de llamadas
y las melodias de llamada.

Estado de suministro: aqui se restablecen todos
los puntos de menu del intercomunicador
interior al ajuste de fabrica. Adicionalmente se
borran las asignaciones de las teclas de llamada
y camaras a color.



HW 030104-0403

Volver

Activaciones

> Aut.cont.ap.pue.

Rec. llam. auto.

Version

Aqui se indican los datos sobre la version actual
y sobre la version actual del software del
intercomunciador interior.

Otros puntos de menu

Los siguientes puntos de menu también estan
disponibles en el menu de usuario y se describen
en la parte anterior de este manual.

e Memoria de imagenes (solo ref. 1239 ..)
(véase péagina 15)

e |lamada interna (véase pagina 18)

e Conmutar (véase pagina 19)

e Asignar melodia (véase pagina 21)

e Claridad (véase pagina 22)

e Contraste (véase pagina 22)

e Color (véase pagina 22)

e Tiempo de conexion (véase pagina 22)

e Fecha/hora (solo ref. 1239 ..)
(véase péagina 23)

¢ |dioma (véase pagina 24)

Activaciones

En el menu Activaciones, las funciones

e Automatismo del contacto de apertura de
puerta

* Recepcién de llamadas automatica

se habilitan para el usuario final.

La funcidon que se va a habilitar se selecciona

con N/ A\ vy se habilita/bloquea con OK.

"/ "indica que la funcién esta habilitada. En

este caso se puede activar en el menu de usuario

"Opciones".
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Montaje

A Atencién

El montaje y la instalacion de dispositivos
eléctricos deberdn encomendarse sélo a
personal especializado.

El intercomunicador interior con video de

montaje en superficie se puede montar

® en un cajetin para empotrar o en un cajetin de
tabique hueco (sélo con marco embellecedor)
o

e directamente en la pared o en una caja de
conexioén de aplique de pared (con o sin marco
embellecedor).

A continuacion se describe el montaje con

marco embellecedor. Para el montaje en pared

sin marco, proceder de manera anéaloga (sin

marco embellecedor).

@ Altura de montaje 6ptima

Para la altura de montaje se recomienda posi-
cionar el centro de la pantalla entre 1,60 m y
1,70 m.

Montaje en carcasa

1. Retirar el aislamiento del cable de
alimentacion.

2. Situe la placa de montaje con el marco
embellecedor en el cajetin para empotrar.

3. Fije la placa de montaje con dos tornillos en
el anillo de fijacion del cajetin para empotrar.

Montaje en la pared

1. Retirar el aislamiento del cable de
alimentacion a ras de pared.



2. Marcar los orificios de perforacion.
Determinar el lugar de montaje de tal modo,
que la placa de montaje esté centrada sobre
la salida del conductor.

3. Taladrar los dos orificios de fijacion e insertar
los tacos.

4. Fije la placa de montaje con el marco
embellecedor en la pared mediante dos
tornillos.

Conexion

1.Tras la instalacién de la placa de montaje,

conectar el intercomunicador interior:

¢ el bus de dos conductores a los bornes BUS,

¢ |a posible alimentacion de tension adicional
al borne ZV
(a partir de 3 intercomunicadores interiores
con video de montaje en superficie lamados
paralelamente, serd necesaria una
alimentacion de tension adicional por cada
aparato),

N
ET
® en caso necesario, los conductores del

pulsador de llamada de planta a los bornes
"ET™

BUS

& Sin puentes entre BUS y ZV.

En el intercomunicador interior con video de
montaje en superficie no deben instalarse
puentes entre BUS y ZV. El intercomunicador
interior detecta automaticamente si esta
conectada una alimentacién de tensién
adicional.
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Colocar la parte superior

1. Colocar la parte superior de la carcasa sobre
la placa de montaje y encajarla.

Desmontaje

Retirar la parte superior de la caja

La parte superior de la caja se retira

e para el desmontaje del intercomunicador inte-
rior

e para extraer o sustituir la tarjeta de memoria
SD (solo ref. 1239 .))

Empuje con cuidado el gancho de encaje en

sentido vertical hacia arriba mediante un

destornillador y retire la parte superior de la caja

del intercomunicador interior.
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Puesta en funcionamiento

Una vez instalados todos los aparatos
(intercomunicador exterior e interior, equipo de
control, etc.), puede ponerse en funcionamiento
el sistema de interfonia.

La puesta en funcionamiento del sistema de
interfonia se describe en el manual del sistema,
que se adjunta al equipo de control (descarga
del manual del sistema en
www.download.gira.de).

En las siguientes paginas se representan los
procedimientos de puesta en funcionamiento
mas importantes del intercomunicador interior
con video de montaje en superficie.

En la primera activacién del menu se indica
automaticamente el menu "ldioma". Con

N7 A\ se selecciona el idioma deseado y se
confirma con OK.

Cantidad max. de pulsadores
de llamada

Tenga en cuenta que a un intercomunicador
interior con video de montaje en superficie se le
pueden asignar hasta 24 pulsadores de llamada.
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Asignar un intercomunicador exterior al intercomunicador interior
con video de montaje en superficie

|
3S ",\(:"):- Systemprogr. |
—— P
v
38

40

=

Systemprogr. I
—_ — — 4

J

Un pulsador de llamada de intercomunicador
exterior se asigna al intercomunicador interior
con video de montaje en superficie del siguiente
modo:

1. En el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr." para iniciar el modo de
programacion.

2. En el intercomunicador exterior, presione el
pulsador de llamada durante 3 s. Suelte el
pulsador de llamada después del tono de
confirmacion breve.

3 El intercomunicador exterior genera un tono
de confirmacion prolongado.

@ Soltar el pulsador tras 3 s

Si tras el primer tono de confirmacién no se
suelta el pulsador, se borraran todos los
pulsadores de llamada del intercomunicador
exterior después de otros 3 s.

3. En el intercomunicador interior, pulse
durante 3 s la tecla -0-, hasta que oiga un
tono de confirmacion breve.

3 Un tono de confirmacién prolongado indica la
asignacion correcta.

Tres tonos de confirmacién breves sehalizan
una asignacion errénea. Es posible que la
memoria del intercomunicador interior con
video de montaje en superficie ya esté
ocupada. Puede asignarse un maximo de 24
pulsadores de llamada.

4. Pulse en el equipo de control brevemente la
tecla "Systemprogr." para finalizar el modo
de programacion.



Asignar el intercomunicador interior con video de montaje en
superficie a un intercomunicador interior de montaje empotrado

|
3 S \':(Ib:' wemprogn I
— - -

S

P Asignar >

PLlamada interna >

P Llamada int. 1

=

Con el intercomunicador interior con video de
montaje en superficie puede llevarse a cabo la
asi llamada funcion de llamada interna. A través
de la llamada interna puede establecerse una
conversacion entre dos intercomunicadores
interiores.

Para asignar el intercomunicador interior con
video de montaje en superficie a otro
intercomunicador interior, proceda del siguiente
modo:

1.

En el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr."” para iniciar el modo de
programacion.

. Pulse en el intercomunicador interior la tecla

"Menu" para activar el mena Puesta en
funcionamiento.

.En el menu Puesta en funcionamiento del

intercomunicador interior, seleccione el
punto de menu "Asignar”.

.En el mend "Asignar”, seleccionar el punto de

menu "Llamada interna”.

. Seleccionar la llamada interna deseada (1-10)

y confirmarla con OK.

El intercomunicador interior con video de
montaje en superficie genera un tono de
confirmacién prolongado.
Simultaneamente, el contador "S" de
llamadas internas guardadas temporalmente
aumenta en 1.

. En el intercomunicador interior, pulse

durante 3 s la tecla -8-, hasta que oiga un
tono de confirmacién breve.

Un tono de confirmacion prolongado indica la
asignacion correcta.

Tres tonos de confirmacidn breves senalizan
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una asignacion errénea. Es posible que la
memoria del intercomunicador interior ya esté
ocupada (intercomunicador interior de
montaje empotrado max. 10,
intercomunicador interior max. 15 pulsadores
de llamada).

7. Pulse en el equipo de control brevemente la

tecla "Systemprogr." para finalizar el modo
de programacion.



Asignar un intercomunicador interior de montaje empotrado al
intercomunicador interior con video de montaje en pared

o

S - Systemprogr. I
1

z

A través de la llamada interna puede
establecerse una conversacién entre dos
intercomunicadores interiores.

Para asignar un pulsador de llamada de un
intercomunicador interior de montaje
empotrado al intercomunicador interior con
video de montaje en superficie, proceda del
siguiente modo:

1. En el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr." para iniciar el modo de
programacion.

2. En el intercomunicador interior de montaje
empotrado, presione el pulsador de llamada
durante 3 s. Suelte el pulsador de llamada
después del tono de confirmacion breve.

3 El intercomunicador interior genera un tono
de confirmacion prolongado.

@ Soltar el pulsador tras 3 s

Si tras el primer tono de confirmacion no se
suelta el pulsador, se borraran todos los
pulsadores de llamada del intercomunicador
interior después de otros 3 s.

3. En el intercomunicador interior con video de
montaje en superficie, pulse durante 3 s la
tecla -0-, hasta que oiga un tono de
confirmacion breve.

3 Un tono de confirmacién prolongado indica la
asignacion correcta.
Tres tonos de confirmacion breves senalizan
una asignacion errénea. Es posible que la
memoria del intercomunicador interior con
video de montaje en superficie ya esté
ocupada. Puede asignarse un maximo de 24
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pulsadores de llamada.

4. Pulse en el equipo de control brevemente la
tecla "Systemprogr." para finalizar el modo
de programacion.



Asignar un actuador de conmutacion al intercomunicador interior con
video de montaje en superficie
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. En el equipo de control durante 3 s la tecla

"Systemprogr." para iniciar el modo de
programacion.

En el actuador de conmutacién parpadea el
ultimo LED de modo de funcionamiento
ajustado.

. Pulse en el actuador de conmutacion varias

veces la tecla "Funktion”, hasta que parpadee
el LED del modo de funcionamiento deseado.

. Pulse en el actuador de conmutacién

durante 3 s la tecla "Progr.", hasta que
parpadee el LED situado junto a la tecla.

. Pulse en el intercomunicador interior la tecla

"Menu" para activar el menl Puesta en
funcionamiento.

.En el menu Puesta en funcionamiento del

intercomunicador interior, seleccione el
punto de menu "Asignar".

.En el ment "Asignar", seleccionar el punto de

menu "Act. conmut.".

. Seleccionar la actuacién de conmutacion

deseada (1-10) y confirmarla con OK.

Un tono de confirmacion prolongado indica la
asignacion correcta.

. Pulse en el equipo de control brevemente la

tecla "Systemprogr." para finalizar el modo
de programacion.
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Asignar el intercomunicador interior con video de montaje en
superficie a través de los pulsadores de llamada de planta

Si durante la puesta en funcionamiento no se
puede acceder a la vivienda, también puede
asignar el intercomunicador interior con video
de montaje en superficie a través de un pulsador
de llamada de planta conectado.

oo T T 1. En el equipo de control durante 3 s la tecla

I, | A
33\':0'.\ SR "Systemprogr." para iniciar el modo de
—_ — — — d
9 programacion.
3 2. En el intercomunicador exterior, presione el
S| . meierO pulsador de llamada durante 3 s. Suelte el

pulsador de llamada después del tono de
confirmacion breve.

'j — 3 El intercomunicador exterior genera un tono
~ de confirmacion prolongado.
3 3. Accionar el pulsador de llamada de planta al
S intercomunicador interior, que se vaya a
v asignar durante 3 s. Suelte el pulsador de

llamada de planta después del tono de
confirmacién breve.
I:j — 3 Un tono de confirmacién prolongado indica la
~ asignacion correcta.

Sélo es posible en caso de un
intercomunicador interior conectado
directamente

En el caso de varios intercomunicadores
interiores paralelos sélo se puede programar a
través del pulsador de llamada de planta, el
intercomunicador interior que esté conectado
directamente al pulsador de llamada de planta.

|
1 X ab:— Systemprogr. |
DA\ a

4. Pulse en el equipo de control brevemente la
tecla "Systemprogr." para finalizar el modo
de programacion.

7
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Borrar todas las asignaciones de los pulsadores de llamada a través
del pulsador de llamada de planta

N9}
3 S ":¢\' Systemprogr. |
- —_ =4
’

12s

1 X ‘\¢\ wempmgri‘

En caso necesario pueden borrarse las
asignaciones del intercomunicador interior con
video de montaje en superficie a través de un
pulsador de llamada de planta conectado:

1. En el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr."” para iniciar el modo de
programacion.

2. Accionar el pulsador de llamada de planta al
intercomunicador interior, cuya asignacién
se vaya a borrar durante 12 s.

Tras 3 s y 6 s suena un tono de confirmacion
breve. Mantener accionado el pulsador de
llamada hasta que suene un tono de
confirmacion prolongado.

3 Todas las asignaciones del intercomunicador
interior con video de montaje en superficie
estan borradas.

3. Pulse en el equipo de control brevemente la
tecla "Systemprogr.” para finalizar el modo
de programacion.
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¢Qué ocurre cuando...?

35 :—:ql)’- Systemprogr I

1x§d>
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Systemprogr I

¢ O X, <Oy \ parpadean como una luz
continua en el sentido de las agujas del reloj?

El siguiente mensaje de error se muestra si

1. ha fallado el suministro de tension adicional en
el borne ZV o

2. se ha producido una sobretension en el borne
de bus.

En el primer caso, en el intercomunicador

interior solo funcionard la funcion del contacto

de apertura de puerta.

& Todas las asignaciones se borran

En las instrucciones de actuacion siguientes se
borran todas las asignaciones de pulsadores de
Ilamada al intercomunicador interior con video
de montaje en superficie.

1. En el equipo de control durante 3 s la tecla
"Systemprogr." para iniciar el modo de
programacion.

2. En el intercomunicador interior, presione la
tecla -0- durante 6 s. Tras 3 s suena un tono
de confirmacion breve. Mantener el pulsador
accionado durante 3 s, hasta que suene un
tono de confirmacion prolongado.

3. Pulse en el equipo de control brevemente la
tecla "Systemprogr.” para finalizar el modo
de programacion.

En el segundo caso, se habra producido un error
de instalacion.

Ambos casos se debera comprobar por personal
especializado.

. ¢la pantalla no se conecta en caso de una



llamada interna?

La pantalla solo se conectara en caso de
llamadas internas o de llamadas externas desde
un intercomunicador exterior sin caAmara a color,
si el intercomunicador interior de video en
superficie funciona con un suministro de tension
adicional.
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Error

Ninguna tarjeta
SD. Memoria
de imagenes
desactivada.
Volver OK

Error

Error tarjeta SD

11

Méx. imég. tarj. SD

50

... ¢se muestra un mensaje de texto en la
pantalla? (solo ref. 1239 ..)

En la pantalla se muestran los siguientes mensa-
jes de texto:

"Ninguna tarjeta SD. Memoria de imagenes
desactivada."”

Inserte la tarjeta SD (véase XX).

"Error tarjeta SD"

Formatee la tarjeta SD o inserte una nueva
(véase XX).

Antes del formateo o en caso de utilizacion de
una nueva tarjeta SD, debera guardar sus melo-
dias del tono de llamada.

"Max. imag. tarj. SD"

Este mensaje aparece siempre que en la memo-

ria de imagenes de la tarjeta SD se han guardado

mas de 170 (de 200) imagenes.

En este caso, tiene dos posibilidades:

1. Simplemente confirme el mensaje con OKy a
partir de la imagen 201 se sobrescribira la pri-
mera imagen en la memoria.

2. Copie todos los archivos de imagen (BMP y
PIC.DAT) en un medio de almacenamiento
externo y a continuacién borre estos archivos
de la tarjeta SD.



Error

Error arch. WAVE

Melodia 5
Melodia 6
Melodia 7

Volver

1/2

"Error arch. WAVE"

Este mensaje aparece si al menos uno de los
diez archivos WAVE en la tarjeta SD falta o tiene
un formato incorrecto.

Funcionamiento aunque falten la
melodia de llamada

Si faltan las melodias de llamada en la tarjeta
SD, se sustituiran las melodias 1 a 5 por melo-
dias basicas almacenadas de forma fija. Si fal-
tan las melodias 6 a 10, seran sustituidas por la
melodia béasica 1. De este modo se garantiza
que el intercomunicador interior de video en
superficie Plus también sehnaliza llamadas sin
tarjeta SD.

... ¢si aparece >3 junto a la melodia de llama-
da?

La tarjeta SD tachada junto a una melodia de lla-
mada se muestra cuando

d * la melodia no se ha encontrado en la tarjeta

SD (es posible que el archivo se haya guarda-
do incorrectamente)
la melodia se ha guardado con un formato
WAVE no compatible (para consultar los
parametros para archivos WAVE, véase XX).
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Melodias de llamada en la zona de
descarga

Las melodias de llamada utilizadas en el inter-
comunicador interior de video en superficie
Plus (ref. 1239 ..) estan disponibles en la zona
de descarga de Gira.

En caso necesario, también se pueden descargar
las melodias de llamada 1 a 5 del intercomunica-
dor interior de video en superficie (ref. 1279 ..)
como archivos WAVE para el intercomunicador
interior de video en superficie Plus.

De este modo, se pueden utilizar las mismas
melodias de llamada para la senalizacion
cuando se utilicen dos intercomunicadores
interiores de video en superficie diferentes.



Limpieza y mantenimiento

Limpieza

Para la limpieza del intercomunicador interior con video
de montaje en superficie, limpiarlo con un pafo himedo
(no con productos de limpieza con disolventes) o con un
pano antiestatico.

No utilizar nunca un pano seco, ya que existe peligro de
carga estatica.

Accionamiento involuntario de pulsadores
durante la limpieza

Al pasar el pafo humedo o similar por el
intercomunicador interior con video de montaje en
superficie, es posible que los pulsadores capacitivos se
accionen de manera involuntaria.

Por ello serd necesario comprobar tras la limpieza si

p. €j. se ha abierto la puerta de manera involuntaria.

Reformas

Antes de comenzar los trabajos de reforma (p. ej. pintar
o tapizar), retirar el intercomunicador interior con video
de montaje en superficie de la placa de montaje (véase
también 39).

Durante los trabajos de reforma, proteger contra la
suciedad el bloque de bornes que queda libre en la placa
de montaje mediante cubiertas protectoras.
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Datos técnicos
Ref. 1279 .. y ref. 1239 ..

Suministro de tension: 26 V CC + 2 V (tension de bus)

Conexiones: 2 bornes roscados del bus de
2 conductores

2 bornes roscados
Pulsador de llamada de planta

2 bornes roscados
Alimentacién adicional

Dimensiones
(An x Al x Pr): 55 x 127 x 21 mm

Rango de temperatura: 0 °C a +50 °C

Tamano de la pantalla: 2,2"

Sistema de color: PAL

Resolucion: 320 x 240 (H x V), QVGA

Suministro de tension

adicional: SELV 24 V CC +10 %, 300 mA

Ref. 1239 ..

Tarjeta SD: FAT32

Tono de llamada

Numero: 20 (10 x alimentacion de bus
fija, 10 x alimentacién ZV)

Formato: WAVE

Frecuencia de

muestreo: 16 kHz

Resolucion: 16 bit

Pista de audio: Mono

54



Garantia

Interferencias en la imagen por descargas
electrostaticas

Si el dispositivo se utiliza/instala con un marco meta-
lico, en algunos casos pueden producirse disfunciones
en la visualizacion de la imagen de video al tocar el
marco, debido a descargas electrostaticas.

La conexion se puede restablecer finalizando la conver-
sacion y restableciéndola a continuacion con la tecla
del telefonillo.

La garantia es efectiva dentro del marco las
disposiciones legales a través de un establecimiento
especializado.

Entregue o envie el dispositivo defectuoso libre de
franqueo con una descripcién del problema a su
distribuidor correspondiente (establecimiento
especializado/empresa de instalacion/establecimiento
especializado en electricidad).

Este se encargara de enviar los dispositivos al Gira
Service Center.
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Gira

Giersiepen GmbH & Co. KG
Elektro-Installations-
Systeme

Postfach 1220
42461 Radevormwald

Deutschland

Tel +49 (0) 21 95/602 -0
Fax +49 (0) 21 95/602 - 191

www.gira.de
info@gira.de

GIRA
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